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Kaboom

Amnesiak

Nevis, jakou mas schopnost. Kazdy den ji zkusi$
u vypravéce v soukromi uhodnout. Dozvis se, jak
presny je tvtij odhad.

Alchymista

Mas schopnost Prisluhovace. Kdyz ji pouzivas,
vypravee t€ miize pozadat, abys zménil svou
volbu.

Lovec odmén

Zacinas s informaci o 1 zIém hraci. Pokud tento
hrac zemfe, dozvis se dalsiho zlého hrace. [1
Mést’an je zly]

Kanibal

Mas schopnost naposledy popravené postavy,
ktera zemrela. Pokud byla na strané zla, jsi
otraveny, dokud nezemfie popravou dobry hrac.

Vidce sekty

Kazdou noc ziskavas prislusnost svého zivého
souseda. Pokud se do tvé sekty piidaji vSichni
dobfi hraci, tviyj tym vyhrava.

Gambler

KaZdou noc* vyberes 1 hrace a zkusis uhodnout
jeho postavu: pokud bude tvij tip Spatny, zemfes.

Drbna
Kazdy den mutizes uéinit vetejné prohlaseni.
Pokud bude pravdivé, tu noc nékdo zemre.

Golem

Nominovat mizes jen jednou za hru. Kdyz tak
ucini$ a nominovany neni Démon, zemfe.

NesSika
Kdyz se dozvis o své smrti, vefejné vyberes |
zivého hrace: pokud je zly, tvlij tym prohrava.

Najemny vrah
Jednou za hru, v noci*, vyberes 1 hrace: ten
zemte, i pokud by z jakéhokoli divodu nemohl.

Boomdandy

Pokud jsi popraven, zemfou vSichni az na 3
hrace. Na odpocet od 10 do 1 zemfe hrac, na
kterého ukazuje nejvice prsti.

Al-Hadichia
Kazdou noc* mtizes vybrat 3 hrace (vSichni se
dozvi, které): kazdy se v tichosti rozhodne, jestli

chce zit nebo zemftit. Pokud vSichni ziji, vSichni
zemrou.

Po
KaZdou noc* mizes vybrat | hrace: ten zemfe.

Pokud ses naposled rozhodl nikoho nevybrat, tuto
noc vyberes 3 hrace.

* kromé prvni noci
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Vikodlak
Kazdou noc* vyber zivého hrace. Je-li dobry,
zemfe a dnes v noci nemuze zemfit nikdo jiny.

Slechtic

Zacinas s informaci o 3 hracich, ze kterych
presné 1 je zly.

Péstitel maku

Ptisluhovaci a Démon se navzajem neznaji.
Pokud zemfes, tu noc se navzajem dozvedi.

Zabijak
Jednou za hru, béhem dne, vefejné oznadis 1
hrace: je-li to Démon, zemfe.

Zaklinac¢ hadu

Kazdou noc vyberes 1 zivého hrace: pokud je to

Démon, prohodite si postavu i ptislusnost a on je

otraveny.

Panna

Kdyz té poprvé nékdo nominuje a nominujicim je
Megstan, je ihned popraven.

Dité mésice

KdyZ se dozvi$ o své smrti, vefejné vyberes 1
zivého hrace. Pokud je na strané dobra, tu noc
zemre.

Dratenik
Muzes kdykoli zemfit.

Vladce strachu

KaZdou noc vyberes 1 hrace: pokud ho
nominujes a je popraven, jeho tym prohrava.
VSichni hraci védi, zda sis vybral nového hrace.
Psychopat

Kazdy den, pfed nominacemi, mizes vefejné
vybrat hrace: ten zemfie. Pokud jsi popraven,
zemtes jenom kdyz prohrajes
kamen—ntzky—papir.

Burici

Treti den se z Prisluhovaci stavaji Bufici,
nominovani hraci umiraji a musi ihned
nominovat dal§iho hrace. Toto musi nastat.

Shabaloth

KaZdou noc* vyberes 2 hrace: ti zemfou. Mrtvy
hrég, kterého jsi vybral pfedchozi noc, mize byt
vyvrzen zpét (oziven).



