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Katuo dour

Rytir

Zacinas s informaci o 2 hracich, ktefi nejsou
Démon.

Kuchar
Zacinas s informaci, kolik part zlych hracu je
ve hre.

Slechtic

Zacinas s informaci o 3 hracich, ze kterych
presné 1 je zly.

Namornik

KaZdou noc vyberes 1 Zivého hrace: bud’ ty,
nebo on jste az do soumraku opili. Nemizes
zemfit.

Komorna

Kazdou noc vyberes 2 zivé hrace (ne sebe):
dozvis se, kolik z nich bylo tu noc probuzeno na
zaklade jejich schopnosti.

Vesnicky pobuda

Kazdou noc vyberes 1 hrace: dozvis se jeho
prislusnost. [+0 aZ +2 Vesnicti pobudové,
pri¢emz jeden z téch dalSich je opily.]

Kral

KaZdou noc, pokud je mrtvych stejné nebo vice
nez zivych, se dozvis jednu zivou postavu.
Démon vi, ze jsi Kral.

Poustevnik
Mas vsechny schopnosti Podivinti. [-0 nebo -1
Podivin]

Opilec
Nevis, ze jsi Opilec. Myslis si, Ze jsi Méstan, ale
nejsi.

Travic

Kazdou noc vyberes 1 hrace: je otraveny po
celou tuto noc a nasledujici den.

§peh

KaZdou noc nahlédnes do grimoaru. Muizes se
jevit jako dobry, Méstan, nebo Podivin, i kdyz jsi
mrtvy.

Marioneta

Myslis si, ze jsi na stran¢ dobra, ale nejsi. Démon
vi, kdo jsi. [Sousedi$ s Démonem]

Cert
Kazdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemfe. Pokud
takto zabijes sebe, Prisluhovac se stane Certem.

Vigormortis

KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemfte.
Prisluhovaci, které zabijes, si ponechaji svou
schopnost a otravi 1 svého sousediciho Méstana.
[-1 Podivin]
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Védma

Kazdou noc vyberes 2 hrace: dozvis se, je-li
mezi nimi Démon. Jeden dobry hrac se ti jevi
jako Démon.

Hrobnik

KaZdou noc* se dozvis, ktera postava ten den
zemiela popravou.

Zabijak
Jednou za hru, béhem dne, vefejné oznacis 1
hrace: je-li to Démon, zemfte.

Kejklir

Prvni den zkus vetejné uhadnout az 5 postav
hrac¢t. Tu noc se dozvis, kolik jsi jich uhodl
spravne.

Amnesiak

Nevis, jakou mas schopnost. Kazdy den ji zkusis
u vypravéce v soukromi uhodnout. Dozvis se, jak
presny je tvtyj odhad.

Strazkyné krkavci

Pokud zemi‘e§ v noci, budes hned probuzena a
vyberes 1 hrace: dozvis se jeho postavu.

Zpévacek
Pokud Démon zabije Krale, dozvis se, ktery hrac¢
je Démon. [+ Kral]

Morovy doktor
Kdyz zemfies, vypravec ziska schopnost
Prisluhovace.

Politik

Pokud jsi byl hra¢em nejvice zodpovédnym za
prohru svého tymu, zménis prislusnost a
vyhrajes, i kdyz jsi mrtvy.

Dabliv advokat

Kazdou noc vyberes 1 zivého hrace (jiného nez
tu minulou): pokud by mél byt nasledujici den
popraven, nezemfe.

Baron

Ve hie jsou dva Podivini navic. [+2 Podivini]

Fang Gu

KaZdou noc* vyberes | hrace: ten zemie. Kdyz
takto poprvé zabijes Podivina, stane se zlym Fang
Guem a ty zemfes namisto n¢j. [+1 Podivin]
Pijavice

KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemfe.
Zac¢inas vybranim 1 zivého hrace: je otraveny. Ty
zemtes, jen pokud zemfe tento hrac.



