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Mafia Style

Hodinar

Zacinas s informaci, kolik krokt je Démon od
svého nejblizsiho Prisluhovace.

VySetrovatel
Zacinas s informaci, ze 1 ze 2 hracu je konkrétni
Prisluhovac.

Spravce
Zacinas s informaci o 1 dobrém hraci.

Kvétinarka
KazZzdou noc* se dozvis, zda Démon ten den
hlasoval.

Empat
Kazdou noc se dozvis, kolik z tvych 2 zivych
sousedd je zlych.

Gambler

Kazdou noc* vyberes 1 hrace a zkusis uhodnout
jeho postavu: pokud bude tvij tip Spatny, zemfes.

Hrobnik

Kazdou noc* se dozvis, kterd postava ten den
zemrela popravou.

Holi¢

Pokud jsi tento den nebo tuto noc zemiel, Démon
mize vybrat 2 hrace (ne dalsiho Démona), ktefi
si prohodi postavy.

Klobouénik

Pokud jsi dnes nebo v noci zemfel, Pfisluhovaci a
Démon si miiZzou zvolit nové postavy
Ptisluhovact a Démona, kterymi se stanou.

Dabliv advokat

Kazdou noc vyberes 1 zivého hrace (jiného nez
tu minulou): pokud by mél byt nasledujici den
popraven, nezemfe.

Kmotr

Zacinas s informaci, kteti Podivini jsou ve hte.
Pokud 1 z nich ve dne zemfe, vyberes tu noc 1
hrace: ten zemte. [-1 nebo +1 Podivin]

Vdova

Svou prvni noc nahlédnes do grimoaru a vyberes
1 hréce: je otraveny. Jeden dobry hrac vi, ze je
Vdova ve hie.

Cert
Kazdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemfe. Pokud
takto zabijes sebe, Prisluhovac se stane Certem.

Vigormortis

KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemfte.
Prisluhovaci, které zabijes, si ponechaji svou
schopnost a otravi 1 svého sousediciho Méstana.
[-1 Podivin]

* kromé prvni noci
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Amnesiak

Nevis, jakou mas schopnost. Kazdy den ji zkusis
u vypravece v soukromi uhodnout. Dozvis se, jak
presny je tvtj odhad.

Cajova dama

Pokud jsou oba tvi nejblizsi zivi sousedé (1 z
kazd¢ strany) na strané dobra, nemohou zemfit.

Hostinsky
KaZdou noc* vyberes 2 hrace: tu noc nemizou
zemfit, ale 1 z nich je az do soumraku opily.

Kazatel

KaZdou noc vyberes 1 hrace. Pokud to je
Prisluhovac, dozvi se to. VSichni takto vybrani
Ptisluhovaci ztraceji svou schopnost.

Zabijak
Jednou za hru, béhem dne, vefejn¢ oznacis 1
hrace: je-li to Démon, zemfte.

Strazkyné krkavci
Pokud zemfes v noci, budes hned probuzena a
vyberes 1 hrace: dozvis se jeho postavu.

Praskac
Kazdy Ptisluhovac dostane 3 blafy.

Fanatik

Pokud je nazivu alespon 5 hradct, musis hlasovat
pro kazdou nominaci.

Harpyje

Kazdou noc vyberes 2 hrace: nasledujici den je
prvni z nich posedly, ze ten druhy je zly, jinak
muze jeden z nich nebo oba umfit.

Jezibaba

Kazdou noc* vyberes 1 hrace a 1 postavu, kterou
se vybrana postava stane (pokud neni ve hte).
Pokud je takto stvoren Démon, tu noc miize
zemfit kdokoli.

Oko

KaZdou noc* vyberes postavu: ta zemfe. Pokud
neni ve hie, vypraveéc rozhodne o tom, kdo
zemre.

Kazali

KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemfe.
[Vyberes si, ktefi hraci jsou jaci Prisluhovaci.
-? az ?+ Podivinu]



