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Kazdy muze zradit

Hodinar
Zacinas s informaci, kolik krokt je Démon od
svého nejblizsiho Prisluhovace.

Knihovnik
Zacinas s informaci, ze 1 ze 2 hracu je konkrétni
Podivin. (Nebo ze ve hie neni Zadny Podivin.)

Babicka

Zacinas s informaci o jednom dobrém hraci a
jeho postaveé. Pokud ho zabije Démon, zemfies
takeé.

Empat
KaZdou noc se dozvis, kolik z tvych 2 zivych
sousedd je zlych.

Védma

KaZdou noc vyberes 2 hrace: dozvis se, je-li
mezi nimi Démon. Jeden dobry hrac se ti jevi
jako Démon. :

Hrobnik

KaZdou noc* se dozvis, ktera postava ten den
zemfiela popravou.

Gambler

Kazdou noc* vyberes 1 hrace a zkusis uhodnout
jeho postavu: pokud bude tviij tip Spatny, zemfies.

Svétec
Pokud zemi‘e§ popravou, tviij tym prohrava.

Samotar
Muzes se jevit jako zly, jako Prisluhovac nebo
Démon, i kdyz jsi mrtvy.

Kmotr

Zacinas s informaci, ktefi Podivini jsou ve hte.
Pokud 1 z nich ve dne zemte, vyberes tu noc 1
hrace: ten zemfe. [-1 nebo +1 Podivin]

Travic

KaZdou noc vyberes 1 hrace: je otraveny po
celou tuto noc a nasledujici den.

Pukka

KaZdou noc vyberes 1 hrace: je otraveny. Hraé¢
otraveny piedchozi noc zemie a prestane byt
otraveny.

Cert

Kazdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemfe. Pokud
takto zabijes sebe, Prisluhovac se stane Certem.

* kromé prvni noci
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Mnich

Kazdou noc* vyberes 1 hrace (ne sebe): tu noc je
v bezpedi pred Démonem.

Umélec

Jednou za hru, béhem dne, soukrom¢ polozis
vypraveci jakoukoli otazku, na kterou mtize
odpovédeét ,,ano/ne .

Zabijak

Jednou za hru, béhem dne, vefejné oznacis 1
hrace: je-li to Démon, zemre.

Profesor

Jednou za hru, v noci*, vyberes 1 mrtvého
hréace: pokud je to Mést'an, je oziven.

Strazkyné krkavcu

Pokud zemi‘e§ v noci, budes hned probuzena a
vyberes 1 hrace: dozvis se jeho postavu.

Starosta

Jsou-li nazivu pouze 3 hraci a neprob¢hne zadna
poprava, tviyj tym vyhrava. Pokud v noci zemfes,
muze namisto tebe zemfit jiny hrac.

Opilec

Nevis, zZe jsi Opilec. Myslis si, Ze jsi Mést'an, ale
nejsi.

Dité mésice

KdyZ se dozvi$ o své smrti, vefejné vyberes 1
zivého hrace. Pokud je na strané dobra, tu noc
zemfe.

Najemny vrah
Jednou za hru, v noci*, vyberes 1 hrace: ten
zemte, i pokud by z jakéhokoli divodu nemohl.

Sarlatova Zena
Pokud je nazivu alespon 5 hract a zemie Démon,
stavas se Démonem. (Pocestni se nepocitaji.)

Shabaloth

KaZdou noc* vyberes 2 hrace: ti zemiou. Mrtvy
hrac, kterého jsi vybral predchozi noc, mize byt
vyvrzen zpét (oziven).

Fang Gu

Kazdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemte. Kdyz

takto poprvé zabijes Podivina, stane se zIym Fang
Guem a ty zemfes namisto n¢j. [+1 Podivin]



