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Creme de la Creme

Hodinar
Zacinas s informaci, kolik krokt je Démon od
svého nejblizsiho Prisluhovace.

Hostinsky
Kazdou noc* vyberes 2 hrace: tu noc nemtzou
zemfit, ale 1 z nich je az do soumraku opily.

Babicka

Zacinas s informaci o jednom dobrém hraci a
jeho postaveé. Pokud ho zabije Démon, zemfies
takeé.

Exorcista

KaZdou noc* vyberes 1 hrace (jiného nez tu
minulou): pokud to bude Démon, dozvi se, kdo
jsi, ale tu noc se neprobudi.

Empat
KaZzdou noc se dozvis, kolik z tvych 2 zivych
sousedd je zlych. :

Lichotnik

Jednou za hru, v noci, vyberes 1 postavu: bude
opila 3 noci a 3 dny.

Snilek

Kazdou noc vyberes 1 hrace (ne sebe ani
Pocestného): dozvis se 1 dobrou a 1 zlou postavu.
Jednou z nich je vybrany hrac.

Opilec

Nevis, ze jsi Opilec. Myslis si, ze jsi Méstan, ale
nejsi.

Svétec

Pokud zemfte§ popravou, tvij tym prohrava.

Hiup

Kazdou noc prvni hra¢, ktery té oznaci na
zéaklad¢ své schopnosti, je az do soumraku opily.
Ziskavas jeho prislusnost.

Dabluv advokat

KaZdou noc vyberes 1 zivého hrace (jiného nez
tu minulou): pokud by mél byt nasledujici den
popraven, nezemfe.

Speh

KaZdou noc nahlédne$ do grimoaru. Muizes se
jevit jako dobry, Méstan, nebo Podivin, i kdyz jsi
mrtvy.

Cert
Kazdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemfe. Pokud
takto zabijes sebe, Ptisluhovac se stane Certem.

Fang Gu

KaZzdou noc* vyberes | hrace: ten zemie. Kdyz
takto poprvé zabijes Podivina, stane se zlym Fang
Guem a ty zemfes namisto n¢j. [+1 Podivin]

* kromé prvni noci
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Zabijak
Jednou za hru, béhem dne, vefejné oznadis 1
hrace: je-li to Démon, zemfe.

Zaklina¢ hadi

KaZdou noc vyberes 1 Zivého hrace: pokud je to
Démon, prohodite si postavu i pfislusnost a on je
otraveny.

Filozof

Jednou za hru, v noci, vyberes 1 dobrou
postavu: ziskas jeji schopnost. Pokud je tato
postava ve hte, stava se opilou.

Védma

KaZdou noc vyberes 2 hrace: dozvis se, je-li
mezi nimi Démon. Jeden dobry hrac se ti jevi
jako Démon.

Panna

Kdyz t¢ poprvé nékdo nominuje a nominujicim je
Mgstan, je ihned popraven.

Véstec
KaZdou noc* se dozvis, kolik zlych hracu je
mrtvych.

Samotar
Muzes se jevit jako zly, jako Pfisluhovac nebo
Démon, i kdyz jsi mrtvy.

NeSika
Kdyz se dozvis o své smrti, vefejné vyberes 1
zivého hrace: pokud je zly, tvlij tym prohrava.

Carodéjnice

KaZdou noc vyberes 1 hrace: pokud bude
nasledujici den nominovat, zemfe. O tuto
schopnost ptichazis, pokud jsou nazivu pouze 3
hraci.

Baron

Ve hie jsou dva Podivini navic. [+2 Podivini]

Po

Kazdou noc* muzes vybrat 1 hrace: ten zemfe.
Pokud ses naposled rozhodl nikoho nevybrat, tuto
noc vyberes 3 hrace.



