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Pradlena

Zacinas s informaci, ze 1 ze 2 hracd je konkrétn{

Meéstan.
g
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Knihovnik

Zaéinas s informaci, Ze 1 ze 2 hracu je konkrétni

Podivin. (Nebo Ze ve hie neni Zadny Podivin.)

Vysetiovatel

Zacinas s informaci, Ze 1 ze 2 hracu je konkrétnf

Prisluhovac.

Kuchai

Zacinas s informaci, kolik part zlych hracd je ve hre.

Empat

Kazdou noc se dozvis, kolik z tvych 2 Zivych sousedu

je zlych.

Védma

Kazdou noc vyberes 2 hrace:

dozvi§ se, je-li mezi nimi Démon.
Jeden dobry hréc se ti jevi jako Démon.

Hrobnik
KaZdou noc* se dozvi§, kterd postava ten den
zemrela popravou.

Sluha

Kazdou noc vyberes 1 hrace (ne sebe):
nasledujici den mizes hlasovat pouze tehdy,
pokud hlasuje i tento hrac.

Opilec
Nevis, Ze jsi Opilec.
Mysli$ si, Ze jsi Méstan, ale nejsi.

Travié
Kazdou noc vyberes 1 hrace:
je otréaveny po celou tuto noc a nasledujici den.

Speh

Kazdou noc nahlédnes do grimoaru.

MUzes se jevit jako dobry, Méstan, nebo Podivin,
i kdyZ jsi mrtvy.

Cert

KaZdou noc* vyberes 1 hrace: ten zemre.
Pokud takto zabijes sebe,

Pfisluhova¢ se stane Certem.

B AX W

W c ¥

*Fkroms
prvni noci

Mnich
Kazdou noc* vyberes 1 hrace (ne sebe):
tu noc je v bezpeci pred Démonem.

Strazkyné krkavet P
Pokud zemfte$ v noci, budes hned probuzepa
avybere$ 1 hrace: dozvi§ se jeho postavu.

Panna PR
Kdyz té poprvé nékdo nominuje a nominujicim
je Méstan, je ihned popraven. "

Zabijak
Jednou za hru, béhem dne, vefejné oznacis,,
1 hrace: je-li to Démon, zemre. ;

Vojak
Jsi v bezpedi pfed Démonem.

Starosta

Jsou-li nazivu pouze 3 hraci a neprobéhne
7adna poprava, tvlj tym vyhrava.

Pokud v noci zemres, miZe namisto tebe
zemfit jiny hrac.

Samotai
MUzes se jevit jako zly, jako Prisluhovaé nebo
Démon, i kdyz jsi mrtvy. 7

Svétec 4 Ty
Pokud zemfes popravou, tvij tym prohré\(a.(
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Baron
Ve hre jsou dva Podivini navic.
[+2 Podivinil

Sarlatova Zena

Pokud je nazivu alespofi 5 hract

a zemfe Démon, stavas se Démonem:.
(Pocestni se nepocitaji.)




